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1SN Wi Hervorhebung von Tumoren

Hervorhebung von Tumoren I

@ Idee: Mediziner sollen Tumoren schnell erkennen
konnen

e Automatisierte Erkennung anhand der HUs
= Algorithmus: Abbildung der Hounsfield-Skala
auf einen Farbverlauf (‘Klassifizierung®)

e Grenzen des Verfahrens:

» Tumoren mit geringem Kontrast zum umliegenden
Gewebe

» Menschliche Kenntnis zur Zuordnung von
anatomischen Strukturen notig
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1S GLEAS e  Hervorhebung von Tumoren

Hervorhebung von Tumoren II
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Plattformen zur Berechnung der

Visualisationsdaten
CPUs
Gesc igkeit GPUs
Echtz igkeit
D
alqilenae FPGAs
ASICs
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Projekt: VERTEBRA

VERTEBRA: Funktionalitat

e VERTEBRA = Volumetric Examiner for
Radiological /Tomographical Experimental Basic
Realtime Analysis

@ Ziel: Demonstration eines
Klassifizierungsalgorithmus

e Berechnung auf der CPU / Rendering auf der GPU
— Nur Standardhardware notig

e DICOM-Import
e Hounsfield-Fenster
@ Nur Demonstration - keine Produktivsoftware!
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Augmented Reality I

o ‘Erweiterte Realitat

o Fchtzeiteinblendung
von Informationen,
z.B. fiir Chirurgen

@ Beispiel:
Uberlagerung des
sichtbaren Bildes
mit CT /MR-
Informationen
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Displaytypen (Auszug)

e Optical See-Through — Halbdurchléssig
e Video See-Through

e Head Up Displays (HUDs) (Monokular / Binokular
e (Auto)stereoskopische Displays

e Virtual Retinal Displays
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- Ein existierendes Visualisatic

ARIONTM Ein ex1stlerendes

Visualisationssystem

e Vorgestellt 2002 von Suthau et al.
e Benutzt CT- sowie Angiographische Daten

e Magnetisches Trackingsystem zum Ausgleich der
Koérperbewegungen und zur Ortung der
chirurgischen Instrumente

e Augmented Reality: Autostereoskopisches Display
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Download der Arbeit sowie der
Prasentationen auf:

http://tinyurl.com/ulikoehler-seminararbeit

Uli Kéhler (EMG)


http://tinyurl.com/ulikoehler-seminararbeit

Bildquellen

e Hervorhebung von Tumoren:
http://radiographics.rsna.org/content/27/
3/687/F36.expansion

e Augmented Reality I :
http://www.iwb.tum.de/AR_HMI_£%C37BCr_
Industrieroboter.print

e Weitere: Selbst erstellt / Public Domain
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